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DE DIGITALE MEDIER ER KOMMET FOR AT BLIVE!

Vi lever i et moderne teknologisk samfund, hvor it er blevet et vilkar. Vi har derfor
for flere ar siden valgt at forholde os til det i vores peedagogiske praksis.

Vi har i Bernehaven Taarnborg en steerk it-profil, bade i bgrne savel somi
voksenhgjde.

De digitale medier er for de fleste bgrn motiverende i sig selv. Sa hvorfor ikke
tilleegge dem vaerdi og et laeringsperspektiv? Det er det vi, i Bérnehaven Taarnborg,
har arbejdet steerkt hen imod i snart en del ar nu - og vi synes selv, vi er ret godt pa
vej!

Bgrnene skal gives mulighed for at indtage verden pa flest mulige mader i
udviklende paedagogiske laeringsmiljper'— derfor er det vigtigt at vores
funktionsopdelte bgrnehave tilbyder sa differentierede vaerksteder som muligt.
Blandt andet derfor har de digitale medier sin berettigelse. De skal ses som endnu et
redskab pa lige fod med ler, papir og farver i atelieret, musikinstrumenterne pa
musik & drama loftet samt vaerktgjet i traeveerkstedet.

”Kort sagt er digitale medier endnu et paedagogisk veerktgj, men det afggrende er

fortsat paedagogikken, og hvordan paedagogerne bruger de digitale muligheder”.
(Ph.d. Klaus Thestrup)

Vi deltog i 2014/15 i projektet “Forskning i og praksisnaer afdaekning af digitale
redskabers betydning for barns udvikling, trivsel og laering?”. Vi sad med i
netveerksgruppen “Alle har ret til at vaere en del af et feellesskab — digitale redskaber
skal understgtte, at vi nar alle bgrn, og de far tilpasse udfordringer”. Vi var dog blot
med pa sidelinjen, da vi netop i denne periode havde personale afsted pa
inklusionsmodul. Men vi var med til at starte processen op og give input hertil.
Herefter matte vi sa lade andre ligge institution til praksis delen.

1 Nyborg kommunes Dagtilbudspolitik 2013. http://www.nyborg.dk/~/media/Nyborgkommune/Files/Politik/Politikker/Dagtilb udspolitik.pdf?la=da
2 Ministeriet for bgrn, ligestilling, integration og sociale forhold http://www.kl.dk/ImageVaultFiles/id 70748/cf 202/Projektbeskrivelse.PDF



http://www.nyborg.dk/~/media/NyborgKommune/Files/Politik/Politikker/Dagtilbudspolitik.pdf?la=da
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| 2017 kom KL med et udspil til at hgjne kvaliteten i dagtilbud.® Dette udspil
indebeerer bl.a. at alle dagtilbud skal ggre brug af digitale medier til at skabe
nysgerrighed gennem leg og laering. Dette princip er udarbejdet pa baggrund af
ovenstdende projekt*, og vi er stolte af at kunne sige, at vi siden 2013 har arbejdet
med digitale medier i b@rnehgjde.

2017 blev ogsa aret, hvor vi kunne begynde at kalde os Film og Medie institution.
Da vi netop har en steerk it profil, blev vi udvalgt til at deltage i Pixi Film og Det
Danske Filminstituts forskningsprojekt, hvor man ville undersgge og dokumentere
film og mediepaedagogiske aktiviteter hos 3-6 arige bgrn og deres paedagoger.

Forsker Steen Sgndergaard udarbejdede, ud fra sine observationer hos os og 9
andre fynske institutioner, en rapport, og i sensommeren 2018 udkom en
paedagogisk App (Filmcentralen/For de yngste) som vi har vaeret tester af. Herefter
er det sa meningen, at vi skal bidrage med vidensdeling og forankring af Best
practice indenfor det film og mediepadagogiske omrade i kommunerne og videre
ud i landet.

PADAGOGISK REDSKAB
Vores mal er, ved hjalp af de digitale medier, at skabe rammer, hvor bgrnene far
mulighed for at eksperimentere, undersgge, fordybe sig og veere en del af noget.

Medierne kan paedagogisk bruges som et inkluderende redskab til at fa flest mulige
bern med i faellesskaber. Bgrn i udsatte positioner ses ofte at have nemmere ved
deltagelse i og omkring de digitale medier, da de har nogle fastere og mere
strukturerede “spilleregler”, som g@r det lettere for bgrnene at gennemskue, hvad
der forventes af dem.

| Bernehaven Taarnborg benytter vi de digitale medier ud fra teorien om det fzlles

tredje. En stor faelles interesse for savel bgrn som den voksne. Hermed bliver fokus

3 http://www.kl.dk/ImageVaultFiles/id_81109/cf_202/Godt_p-_vej_-_Dagtilbuddets_betydning.PDF
4 Ministeriet for bgrn, ligestilling, integration og sociale forhold http://www.kl.dk/ImageVaultFiles/id 70748/cf 202/Projektbeskrivelse.PDF
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pa det barnet eventuelt har sveert ved, flyttet over til et fokus pa den feelles
interesse —nemlig aktiviteten omkring medierne.

Nar vi leger med iPad, Bee-Bots, pa gulvet m.m., er det med henblik pa laering
gennem leg. Legen og processen er det vigtigste — resultatet kommer i sidste raekke.

WIZEFLOOR

Det interaktive gulv/ WizeFloor — GULVET — som det dagligt omtales, fremmer social
og kinaestetisk lzering — det vil sige kollektiv leering gennem fysisk leg og bevagelse.
Fra en projektor monteret i loftet projiceres leeringsspil ned pa gulvet, og bgrnene
bruger deres krop til at interagere med gulvet og lgse sma opgaver, sasom puslespil,
vendespil, rimeord, ssmmensatte ord m.m. Bgrnene og de voksne kan sammen
udarbejde spil via iPad. Ved aktivitet pa gulvet har vi stor fokus pa de sociale
kompetencer og samarbejdsevner, hvilket bidrager til at bgrnene opnar stgrre
selvforstaelse.

YouTube er ogsa et keempe hit. Vi finder musik i alle genrer, vi lytter og danser. Vi far
pulsen op til gangnamstyle, og vi slapper helt af til Vivaldis symfonier. Herudover
laver vi vores egne koreografier til MGP og Let it go.

FILM O0G MEDIEPZADAGOGIK

| vores dagligdag bruger vi det at se film i stgrre eller mindre grupper som en
paedagogisk aktivitet. Filmene er sma korte film, med emner som bgrnene kan
forholde sig til — og bearbejde oplevelser og fglelser igennem. Vi bruger det som en
slags digital dialogisk film. Filmen er en
visuel og auditiv stgtte for bgrnene, sa

Vi ser vores ynglingsfilm Zebra. Om
Zebraen der stgder ind i et trae og mister
sine striber og bliver anderledes end de
andre zebraer. Hvad mon de andre
zebraber gor?

vi har deres fulde opmaerksomhed og

[ e L
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deltagelse — ogsa sprogligt.

Efterfglgende laver vi forskellige medie lege (f.eks. Stopmotion) der laegger sig op ad
filmens handling eller tema, igen med fokus pa bgrnenes sproglige udvikling og ikke
mindst samarbejde.

IPADEN

Pa iPaden er der installeret en del laeringsspil. Spil, som bgrnene i ny og nae nyder at
sidde sammen om. Spillene er ngje udvalgt, sa de er med til at stgtte op omkring de
6 lereplanstemaer. De er inddelt sa de matcher barnets alder.

Herudover bruges iPaden som et vigtigt paedagogisk redskab til voksenstyrede
aktiviteter. Blandt andet:

= Stopmotion / Pixilation.
Vi skaber vores egne sma film ved hjalp af stopmotion app. Vi bruger os selv
som statister, noget legetgj eller ogsa kreerer vi selv nogle figurer, som vi
fortaeller en historie med. Bgrnene oplever stilbilleder komme til live, og far
stgrre forstaelse for de digitale muligheder.

=  Puppet Pals.
Vi laver vores helt egen dukketeater pa iPaden. Vi arbejder sammen eller

alene. Vi styrer dukkerne og indtaler vores fortzelling. Bagefter kan vi bade se
og hgre det, vi har lavet, og vise det til vores venner og forzeldre.

= 3D Coloring.

Via iPaden oplever vi vores farvelagte billeder komme til live. Vi tager en
pause fra den travle dag, seetter os ned og
lader roen falde over os og farvelaegger det
printede motiv. Og sa er det en stor oplevelse
som giver bgrnene en helt ny dimension,
samt udfordrer dem kognitivt. De bliver
maske nysgerrige pa, hvordan det
overhovedet kan lade sig ggre at motivet
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bevaeger sig?

Barnenes egne forteellinger.
Vi bruger forskellige apps til at lade bgrnene skabe deres egne digitale

produkter. Her kan de lave alt fra sangbgger, bgger, billedbgger, film,
tegninger osv. Kun deres og vores fantasi saetter greensen. Eksempler pa disse
apps er Book Creator, iMovie, Puppet Pals og Toontastic 3D.

Osmo & Marbotic
Osmo og Marbotics er interaktive spil, men som kraever fysisk tilbehgr. En god

kombination af det digitale og det fysiske materiale,
som g@r det sjovt og speendende. De tilbyder flere
forskellige spil, som alle udfordrer bgrnene kognitivt.

Geocaching.

Geocaching er en moderne form for skattejagt, hvor der bruges en GPS-
modtager til at lokalisere “cachen”, som skatten hedder.

Vi gar pa skattejagt i neermiljpet, lzerer at navigere efter kompas, far bevaeget
os, nydt og udforsket naturen og far snakket en del. Vi er feelles om det — og vi
oplever en stor fxllesskabsfglelse.
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ROBOTTER

Programmering i bernehgjde.

B@rn er dben for at eksperimentere og legen med robotter er det mest naturlige i
verden for dem, da de vokser op i en verden fyldt med teknologi. Programmering er
fremtidens job - og der bliver brug for mange der kan det. Netop derfor er det ogsa
vigtigt, at vi allerede i bgrnehaven begynder at ggre dem nysgerrige pa denne
teknologi — helt i bgrnehgjde naturligvis. Legen med de forskellige robotter laerer
bl.a. bédrnene om kontrol og reekkefglge, og er dermed god til at leere dem om
arsager og effekt af deres handlinger.

Bee Bot & Blue Bot
. Legen med Bee Bot og Blue Bot giver bgrnene forstaelse

"2\. for de helt grundlaeggende trin i programmering.

6? Herudover er det kompetencer som retningssans,

‘ 3 hukommelse, at taenke i sekvenser, teenke logisk, forudse
begivenheder, og fejlsgge som bgrnene kan opgve ved
legen med disse sma bi-robotter.

Robotmus
Legen med robotmusen giver som Bee Bot og Blue Bot b@grnene

forstaelse for de grundlaeggende trin i programmering. | legen med
robotmusen er der ogsa lagt op
til at bgrnene selv skal lave en

|

bane til musen, som den skal o "y
o . . o o v: . : \
“kgre” pa for at finde frem til osten. Sa nar g \“ AN
bgrnene har “fanget” principperne med \ . ‘“ _—
programmeringen af musen, kan de reelt set selv L - ¢ \
lege med musen. e
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Ozobot
Legen med Ozobot er legen med farvekoder. Bgrnene tegner forskellige baner med
\ ‘-) S tusch og indtegner koder som far robotten til at ggre

forskellige ting. Pa denne made leerer bgrnene om

L -

- sekvenser.

Dash & Dot

Dash er i stand til at beveaege sig, danse, lyse op, lave lyde, undga forhindringer og
tilmed reagere pa stemmer. Den bliver en del af bgrnenes
fantasiverden og reagerer pa bgrnenes handlinger. Dot er
en ikke bevaegelig robot som kan stort set det samme som
Dash, bare ikke bevaege sig. Bérnene kan styre /

programmere begge robotter via iPad, og det er med til at
gore dem nysgerrige pa teknologien.

KUBO Robotter
| legen med KUBO bruges de helt rigtige kodningsregler — sa her kommer bgrnene
= godt i gang med kodning / programmering. Sa “fanger”
— bgrnene disse regler helt fra starten, opnar de en god
X ’ forstaelse for teknologien, som kan vaere en god
=2 2 kompetence i det 21. Arhundrede. KUBO er en lille sjov
robot som lyser og blinker og dermed fortzller os, om det vi beder ham om er

rigtigt eller forkert.

Tinkerbots

Med disse spaendende robotszet, hvor bgrnene skal bygge deres egne robotter, kan
™ "i‘ badrnene udforske hvor sjov programmering

L DA < egentlig er. De kan fa en bil til at kgre, en -

hund til at logre med halen eller til at ga ) %5;(;53

-

-

m.m Det er naesten kun fantasien, og na ja

programmeringsevnerne der saetter

10
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graensen! Saet i gang © Legen med disse robotter styrker handling / konsekvens,

problemlgsning og logisk tankegang.

DE 6 LAREPLANSTEMAER ift. DE DIGITALE MEDIER

Ved brugen af de digitale medier kan vi understgtte samtlige af de 6 laereplans-

temaer.

Alsidig personlig udvikling.

Vente pa tur

Videns tilegnelse via nye /andre medier. (Google, YouTube m.fl.)
Omverdens bevidsthed (f.eks. Google Earth,)

Selverkendelse = laerer om sig selv

Rollelegs spil pa iPad.

Vendespil pa iPad og gulvet.

Diverse apps, f.eks. Dr. Panda spil

Succesoplevelse at kunne skabe en film / en bog i samarbejde med andre.

Social Udvikling.

Inklusion -> at vaere en del af et faellesskab.

De digitale medier som redskab til at skabe deltagelse.
Interaktion pa tveers af alder.

samarbejde / kommunikation

@ves i at give plads til andre.

Leere de sociale spilleregler.

Far gjne op for andre end lige vennen (relationer).
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= At deles og at vente pa tur gves

Kommunikation og Sprosg.

= Nye ord
= Nye begreber
= Barnet traenes i genfortaelling og at digte videre (Film / samtale)
» (@get bevidsthed omkring bogstaver, tal og lyde
(gulv og iPad).
=  Kendskab til former (gulv og iPad).
= Sprogets lydside (via spil med lyd pa gulv og iPad).
= Rimeord og ordforstaelse - > tage billeder af ord
der rimer eller bestemte ting.
= Bgrnenes egen fortzelling f.eks. via Book Creator,
Puppet Pals, Film, Stopmotion
= Samtale om samarbejdet ved produktion af stop motion.
= Samtale / forhandling i og omkring spillene pa gulvet.
= De forskellige apps f.eks. Smart Numbers +Letters samt, Lolas alfabet +
Matematik tog, Bamsemix m.fl.

Krop, Sanser & Bevaegelse.

* Finmotorikken tranes. (Stopmotion)

»  @je — handkoordinationen(iPad) / gje —
fodkoordination (gulv).

= Sanserne stimuleres -> fgle (bergring af skaerm, gulv), hgre (lyden) og
synssansen (billeder, video).

= Kamerafange. (fangeleg (tic)).

= Vi bruger hele huset og naturen til at fotografere i.

= Geocaching m. iPads.
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= Laering gennem fysisk aktivitet pa gulvet.

= Aktivitetsspil samt YouTube pa gulvet (dans - pulsen
kommer op).

= Just dance via YouTube og Projektor

= JitterBug (koordinering og pulsen op! Hvem rammer
insekterne?)

= Pixilation

Natur, udeliv og science.

= Ud i naturen og fotografere.

=  Geocaching m. iPads.

= Via spil/apps erhverver bgrnene sig viden om
naturen og faanomener.

= Spil / apps pa iPad/ gulv om dyr, natur og arstider.

= App'en Pettsons opfindelser, Inventioneers, Dr.
Panda Gard og Toca Nature.

= Digitalt mikroskop — vi undersgger kryb og kravl.

= Diverse natur apps

= Dokumentarfilm

= QObserver arstidernes skiften med kamera.

= Lave timelapse film over naturens gang / se planterne gro

= Lave animationsfilm hvor vi bryder tyngdekraften.

Kultur, sestetik og faellesskab.

= Brug af Wizefloor, iPad, computer, iPhones, Apps m.m.

= Fotografering - > billeder, video, animation/stop motion.
= Internet (YouTube, Google m.m.).

= Spil (Apps)

®  Medskabere af spil /apps til Wizefloor.
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= Vilaver selv film.

IT 1 DAGLIGDAGEN

IPHONE, IPAD & DOKUMENTATION

| bernehaven Taarnborg har alle fastansatte en iPhone, og her i 2021 i forbindelse
med Aula, har vi ogsa faet iPad, som personligt redskab. Disse bruges til intern
formidling kollegaerne imellem, men ogsa til peedagogisk dokumentation og ikke
mindst til kontakt med foraeldre. Forzeldrene kan f.eks. kontakte primaerpaedagogen
med en kort besked pr. sms eller paedagogen kan sende et lille billede af
guldklumpen i fuld viggr, efter en eventuel sveer aflevering.

iPhonen og iPaden bruges ogsa som redskab til dokumentation. Vi tager billeder i
dagligdagen, og via collager og billeder, formidles vores leereplansarbejde. Herefter
sendes det direkte til Aula, og til tider vores officielle facebookside.

AULA

Aula er Nyborg Kommunes it-system for alle daginstitutioner, samt for skolerne. Pa
www.aula.dk skal foraldre ved opstart via NemID digitalt ajourfgre kartotekskort
m.m. Via app kan foraeldre melde sygdom, fraveer, ferie samt modtage
dokumentation og anden information fra bade kommune og dagtilbud. Dagligt skal
foraeldre ogsa tjekke deres barn ind og ud, via opstillede touch skaerme i
bgrnehaven.

FACEBOOK
Vi har en officiel Facebook side®, hvor vi fra tid til anden, reklamerer lidt for, hvad vi
gar og laver i bgrnehaven til daglig. Vi vil gerne opfordre Jer forzldre til at like siden

5 https://www.facebook.com/pages/B%C3%B8rnehaven-Taarnborg/193915994100413
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og gerne dele siden med jeres venner og familie, samt dele vores opslag nar de
kommer. Pa denne made kan | hjelpe os med at udbrede kendskabet om vores
dejlige bgrnehave. Pa forhand tak. ©

LARINGSSPIL TIL IPAD eller TABLET

Herunder er en lille liste af udvalgte leeringsspil, som vi blandt andre tilbyder
bgrnene i ny og nae. Og som med fordel ogsa kan tilbydes derhjemme.
Uddybende liste kan fas ved henvendelse til Kristina.

Dr. Panda Restaurant 1+2 | . o pjanstemaet: Alsidig personlig udvikling.

+3+ Asien

, @‘
%’

Q‘oﬂ 2,4 ’
WO N
Restaurant 1 er til de 3-4-arige,

mens Restaurant 2+3+Asien er til
5-8-arige.

Pettson's Inventions

2

ﬂ' \S)
¥ 3%, i
g,@

f—". 72

For de 5- 8 arige. Spil det gerne
sammen med barnet. Det er
sjovt og lzererigt.

B@rnene leerer hvordan de enkelte
kekkenredskaber fungerer, og de bestemmer
selv, hvordan de vil tilberede, de mange
forskellige ravarer.

Denne app er god fordi: Den lzrer bgrnene
om selve processen, i hvordan man laver mad,
og hvad der sker med ravarerne, nar man
anvender de forskellige kekkenredskaber.

Laereplanstema: Alsidig personlig udvikling
samt Natur, udeliv og science.

B@rnene skal hjelpe Peddersen og Findus
med at lave opfindelser. Bgrnene skal
gennemskue hvilke dele der skal anvendes og
hvor de skal placeres, for at opfindelsen
fungerer.

Denne app er god fordi: Den stiller krav til at
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teenke logisk og kreativt.

Laereplanstema: Alsidig personlig udvikling
samt Natur, udeliv og science.

Bgrnene kan dyrke og hgste forskellige frugter
og grgntsager.

Denne app er god fordi: Bérnene lerer
processen med at plante og dyrke forskellige
gregntsager og frugter.

Laereplanstema: Alsidig personlig udvikling,
Krop, sanser & bevaegelse.

Puslespil med sma minispil indbygget.

Denne app er god fordi: Den traener bgrnenes
evne til logisk teenkning. B@rnene udvikler
herudover ogsa deres finmotoriske
feerdigheder og koordinering.

Laereplanstema: Alsidig personlig udvikling,
Krop, sanser & bevaegelse

B@rnene skal Igse sma opgaver — lidt ligesom
den spand med forskellige former og huller,
som vi kender.

B@rnene lerer forskellige former at kende, og
at handtere dem via forskellige opgaver
gennem spillet.
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Denne app er god fordi: Bgrnene udvikler
logisk teenkning, det stimulerer bgrns
intelligens gennem positiv vejledning og
motivation - inspireret af Jean Piaget.
B@rnene udvikler deres finmotoriske
feerdigheder og koordinering.

My playhome Laereplanstema: Alsidig personlig udvikling,
; Social udvikling.

Et interaktivt dukkehus, hvor bgrnene kan
bruge alt, lige fra at teende tv'et, ga i bad,
stege 22g m.m. Barnet kan spille med en ven
pa en anden iPad.

Denne app er god fordi: Bgrnene far
mulighed for at lave rollespil, og derigennem
forsta sig selv og omverden.

Toca Builders Laereplanstema: Alsidig personlig udvikling
" samt Kultur, aestetik og feellesskab.

Bgrnene mgder seks nye byggevenner pa en ¢
langt vaek fra alting. Her kan de skabe en helt
ny verden med klodser. Hop, g3, rul og drej
med de seks forskellige figurer og brug deres
evner til at bygge, alt det du kan forestille dig!

Denne app er god fordi: Det er et sjovt spil for
barn, som kan udvikler deres fantasi og
kreativitet og giver dem nye mader at
udtrykke sig pa.
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Laereplanstema: Alsidig personlig udvikling,
Kommunikation og sprog, Social udvikling.

Et sjovt interaktivt dukkehus, med plads til fri
leg og kreativitet. Huset er beboet af strikkede
Fuzzy.

Denne app er god fordi: Bgrnene kan lege
hverdagens liv i Fuzzyernes hus. De kan bruge
deres fantasi, og de kan fa omsat nogle af de
ting de "tumler med” til handling via leg med
disse sgde strikkede bamser.

Laereplanstema: Alsidig personlig udvikling,
Social Udvikling samt Kommunikation og

sprog.

B@rnene skal hjelpe dyrene med at finde de
rigtige varer i supermarkedet, veje gr@ntsager,
samle indkpbsvognene sammen og organisere
affaldet i de rigtige containere. Spillet hjzlper
med at udvikle bgrnenes finmotorik, kreative
leg og kritiske taenkning.

Denne app er god fordi: Spillet har en
paedagogisk tilgang som er med til at lere
bern om hverdagen, livet og verden omkring
dem.
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Laereplanstema: Alsidig personlig udvikling,
Krop, sanser & bevagelse samt Kultur,
aestetik og faellesskab.

| spillet er b@rnene laegen. De skal igennem
sma sjove puslespil samt andre sma
miniopgaver behandle forskellige “lidelser”,
lige fra plaster pa et sar til et breekket ben.

Denne app er god fordi: Den introducerer
bgrnene for den menneskelige krop, og de far
gvet bade deres finmotorik og koordination.

Laereplanstema: Kommunikation og sprog.

Sjove spil til at udvikle talforstaelsen med.
Daxkker matematikkens hovedelementer, inkl.
at teelle, laegge til, traekke fra, talskrivning
m.m.

Sveaerhedsgrad kan tilpasses.

Denne app er god fordi: Barnet lzerer pa en
sjov og stille og rolig made i sit eget tempo om
tal og matematik.

Laereplanstema: Alsidig personlig udvikling,
Kommunikation og sprog, Kultur, sestetik og
faellesskab.

Programmering i bgrnehgjde.

App baseret pa den hgjtelskede fysiske Bee-
Bot robot. App'en gor det muligt at lege med
retningssans — barnet far styr pa hgjre,
venstre, foran, bagved osv.
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Denne app er god fordi: Barnet laerer om
arsager og effekt af dets handlinger og bliver
gennem leg introduceret til teknologiens
verden.

Laereplanstema: Kommunikation og sprog
samt Alsidig personlig udvikling.

Bgrnene lzerer at sortere og kategorisere.
f.eks. Dyr, Tgj, Frugter m.m.

Igennem appén kan man styrke barnets evne
til at iagttage billeder og ligge meerke til
detaljer.

Denne app er god fordi: Der arbejdes med
udviklingen af barnets ordforrad,
korttidshukommelse og visuel
opmarksomhed.

Laereplanstema: Kommunikation og sprog.

Hvad er ANDERLEDES?
Ud af 4 billeder skal barnet vaelge det billede
fra som er anderledes.

Denne app er god fordi: Den gver bgrnenes
kognitive, sproglige og visuelle
opfattelsesevner, isaer de visuelle
differentieringsevner.

20



DE DIGITALE MEDIER SOM PADAGOGISK REDSKAB | BORNEHAVEN TAARNBORG

Laer Klokken

Fra 4 ar

Toca Nature

Pepi Tree

Udarbejdet af peedagog Kristina Juel Overgaard

3. udgave — Marts 2021

Laereplanstema: Kommunikation og sprog,
Alsidig personlig udvikling.

B@rnene spiller spil og leerer at aflaese
klokken,

Denne app er god fordi: Den er sjov, og
samtidig leerende. Gennem leg laerer bgrnene
klokken.

Laereplanstema: Natur, udeliv og science samt
Alsidig personlig udvikling.

Bornene lzerer naturen og verden at kende.
Bornene er med til at formgive naturen og
se den udvikle sig. Plante traeer, og se dem
blive til skove. Samle baer og fodre dyrene...
Oplever naturens magi.

Denne app er god fordi: Barnenes fantasi far
en masse energi mens de laerer en masse om
naturen og verden.

Laereplanstema: Natur, udeliv og science,
Alsidig personlig udvikling samt Kultur,
aestetik og feellesskab.

Pepi Tree er et paedagogisk spil, hvor bgrnene
far en masse viden om dyrene: hvordan de ser
ud, hvad de spiser, hvordan de far deres mad

og hvor preecis de bor - i treet.

Denne app er god fordi: Aktiviteterne er
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alderssvarende, sjove og lererige. Bgrnene
far viden om de dyr der bor i treet

Lolas Alfabettog - Laer at Laereplanstema: Kommunikation og sprog,
Alsidig personlig udvikling.

Bgrnene skal med Lola ombord pa lzeretoget.

Denne app er god fordi: Der er 5 spandende

spil, der stille og roligt ggr bgrnene fortrolige
med alfabetet og store og sma bogstaver.

Lola Pandas Matematiktog Laereplanstema: Kommunikation og sprog,

Alsidig personlig udvikling.

For at fa alle Lolas venner med til fest skal
bgrnene hjxelpe hende med at Igse nogle
problemer undervejs med toget.

Denne app er god fordi: Der er 19 spaendende
spil, der stille og roligt leerer bgrnene
faerdigheder som at lsegge sammen, traekke
fra og lave sma puslespil.
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Laereplanstema: Sproglig udvikling, Kulturelle
udtryksformer.

Humanoid robotten Ev3rstorm skal have
hjeelp til at seette de fejlplacerede batterier pa
robotfabrikken pa plads.

Denne app er god fordi: Bgrnene lerer basis
programmering og introduceres for
sekvenser. Logisk og kreativ taenkning /
Problemlgsning.

Laereplanstema: Alsidig personlig udvikling,
Krop, sanser & bevagelse.

Pottetraening pa en helt ny made.

En meget simpel app — hvor barnet styrer det
lille monster, og far det til at spise, drikke, og
sa smide bleen for at saette sig pa toilettet for
at lave nr. 2. Barnet kan tgrre numsen, fglge
polsen pa vej ned i aflgbet. Alt sammen i
friske farve og med godt humgr — som ggr det
sjovt for det lille barn.

Denne app er god fordi: Bgrnene udvikler

deres finmotoriske faerdigheder og
koordinering.

Laereplanstema: Natur, udeliv og science,
Krop, sanser & bevagelse.
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Bgrnene skal puste ind i mikrofonen pa
iPaden, og sa far de forskellige ting pa
skaermen til at bevaege sig.

B@rnene laerer om de fysiske effekter af vind
og luft, de kan teste deres egne evner og
udvikle deres lungekapacitet.

Denne app er god fordi: Bgrnene udvikler
deres motoriske faerdigheder og koordinering.

Laereplanstema: Alsidig personlig udvikling.
Kommunikation og sprog, Social udvikling,
Natur, udeliv og science, Kultur, aestetik og
faellesskab.

B@rnene kan lege med en model af kroppen.
Alle dele er animerede og interaktive. Hjertet
slar, maven bobler, lungerne ander, huden
fgler osv. De kan se skelettet, musklerne, hvad
der sker nar vi spiser osv.

Denne app er god fordi: Bgrnene opnar en
dybere forstaelse af verden (kroppen).
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FREMTIDSPLANER

Vi er fortsat meget glade for vores Wizefloor samt vores daglige arbejde med iPads,
og vi udvider stille og roligt vores repertoire med gvrige digitale medier. Vi holder os
lgbende ajour med, hvad der rgr sig ift. it i bgrnehgjde. Vi deltager pa konferencer
og kurser, nar dette giver mening for at sikre, at vi har den nyeste viden. Hermed
kan vi ogsa konstatere, at vi i dagtilbuds-regi, er godt med.

Vigtigt er det ogsa at arbejde med it pa en made, hvor det giver mening — og hvor

det naturligt falder ind i den dagligdag, vi allerede har. Altsa hvor vi ikke skal til at
opfinde helt nye besvaerlige ting. Og det er netop derfor iPaden og dens mange
muligheder er fantastisk. Den er lige ved handen og rummer et hav af uudforskede
muligheder — det er kun vores fantasi der saetter graensen.

Herudover vil vi fortsaette med at arbejde med film og mediepaedagogik, hvilket
bade bgrn og voksne synes er spaendende. Vi vil besgge bgrnebiffen 1-2 gange arligt
samt ga endnu mere i dybden med de mediepaedagogiske aktiviteter, gerne med
filmcentralens app.

Vi vil gerne blive endnu bedre til programmering. Vi har lige fgr corona ramte
indkgbt nye robotter ( tinkerbots) samt under corona faet et kort intro kursus til
KUBO robotten — sa vi glaeder os til endnu mere kodning og programmering i
bernehgjde fremad.

Herudover har it vaerkstedet et stort gnske om flere iPads. Sa det hele kan blive
endnu mere i bgrnehgjde, end det er pa nuvaerende. Dremmen er, at de kan sta
fremme med de kreative film skabene apps installeret pa — sa bgrnene selv kan ga til
og fra og lave film og bgger. Lige som de gar til og fra legeklodserne.

VIDENSDELING

| og med at kommunerne — og dermed dagtilbuddene - skal ggre brug af de digitale
medier for at hgjne kvaliteten®, har vi tilbudt andre institutioner, at de kan komme
her i it veerkstedet med personale og evt. en mindre gruppe bgrn og se, hvordan vi
arbejder med it i b@rnehgjde. Vi er pt. den eneste institution i Nyborg, der arbejder

6 http://www.kl.dk/ImageVaultFiles/id_81109/cf_202/Godt_p-_vej_-_Dagtilbuddets_betydning.PDF
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sa bevidst med det digitale i bgrnehgjde. Vi haber, der er nogen der pa sigt ggr brug
af tilbuddet — og at der pa sigt kommer flere institutioner med pa den digitale bglge,
sa der kommer nogle sparringspartnere i kommunen.

Kristina sidder med i en digital mediegruppe i kommunen, hvor vi pa tveers af
daginstitutionerne mgdes og sparre med hinanden om brugen af digitale medier 3-4

gange om aret.

Citat fra et barn: Vi har 2 biografer her i Nyborg.
Den nede i byen og sa den her i Taarnborg.
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